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高速公路系统景观的特点与美学特征

                王大龄

(上海市政工程设计研究院，上海 200092)

摘 要:与一般形体单一，尺度不大的单体人工构造物不同，高速公路系统以其特有的功能要求，形体空间的巨大

差异、视点坐标变化的大幅度和大速度及景观元素的丰富多元等，构成了高速公路系统特有的景观美学特征。
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1 高速公路系统景观的特点

    高速公路系统的景观在本质上属于环境问题的

范畴。在人类社会已经进入了信息化时代的今天，

环境问题被赋予了更多的“生态”内涵，因而广义上

的景观设计也就必须考虑环境的生态问题。以信息

社会为背景的环境或是景观的生态设计是一个人类

对环境(包括自然的和人文的)中的所有元素进行安

排和协调的过程，因此，人们不能再将单一的景观元

素作为设计对象，而应将构成景观整体的所有元素

均作为设计的变量和目标，使景观系统的结构和功

能达到整体上的最优化。一个充分考虑生态效应的

景观设计应遵循以下原则:

    (1)自然优先的原则— 保护自然资源、维护自

然过程是利用自然、改造自然的前提。

    (2)整体设计的原则— 生态景观的设计，不是

孤立地对某些景观元素的设计而且对所有涉及的元

素均应包含在内的整体设计，是多目标的设计;既要

为人类设计，也要为其他生物设计;既要为物质效益

设计，也要为精神效益设计，最终要达到设计目的的

整体优化。

    (3)适应性的原则— 自然环境及景观有其自

身的和谐、稳定的结构和功能，人类的设计必须适应

其原有的格局，使人为景观带来的负面影响为最小，

以保证整体的景观结构的功能的完整性;

    (4)多学科综合原则— 所有的景观元素均属

自然科学和社会科学多学科的研究对象，只有充分

利用这些学科的研究结果，才能实现理想的生态景

观设计。由于高速公路系统工程规模巨大，跨越的

地域广阔，涉及的自然和人文环境类型多样，环境因
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素丰富，广义上的景观包含的内容是十分广泛的。

本文讨论的高速公路系统的景观则是狭义的，指的

是在公路系统路域范围内，利用系统内的设施、绿化

种植及其他有形物质作为形式要素而创造的一个有

一定形态、符合公认的美学法则、并能满足高速公路

交通功能的空间形态。这一空间形态对美学法则符

合的程度越高，则其景观特征越是强烈。因此，它具

有以下三种属性:

    (1)自然属性— 具有一定的形体、一定的色彩

和一定的质感而为人们可以感知。

    (2>社会属性— 具有一定的观赏价值，并可赋

予一定的人文内涵，能引发人们的情感、联想和心理

反应。

    (3)功能属性— 必须满足交通功能的要求，良

好的景观设计并且有助于交通功能的改善。

    作为一个具体的工程项目，高速公路系统的景

观设计是有明确范围的。这个范围就是路域。但高

速公路系统的景观作为一种环境，无论是物质的和

非物质的，则是没有明确界限的。因此，在高速公路

系统的景观设计中，路域不能看为与周边环境隔离

的孤立地块，而是与周围环境有着“自然边界”的一

部分。如果把环境看作一个生态系统，则路域就具

有“自然边界”的生态系统的一部分。所以，在高速

公路系统的景观设计中，考虑的范围不应只局限于

路域内，也不应只局限于物质形体方面，而应自始至

终地把路域内的景观看作是环境的一部分，是生态

系统的一部分，在设计中顺应环境，顺应自然，尽一

切可能减少对环境的和生态系统的影响，充分利用

环境资源，为景观服务;对无法避免的影响则加以补

偿，而在这方面，绿化种植具有重要的意义。

    在漫长的高速公路系统路域内，原有的变化丰

富的自然环境为平淡单调的路面和一系列金属或水

泥的人工构造物所取代，天然和谐的环境被破坏，植
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被尽除，生机顿失，更难免留下边坡开挖形成的斑剥

疤痕和土石裸露的路堤，甚至还有令人厌恶的渣土

弃置场所。对于路域内新建造的人工构造物，人们

虽然可以按照形体的美学法则进行设计，但是如果

缺少绿化种植，其给人们的印象始终难免呆板、生硬

和冷漠。即使这样的高速公路系统也能发挥其高速

交通的功能，但其呆板、生硬和冷漠是无法使人舒适

和偷悦的。在这种情况下，再多的人造景观也无法

改变上述的局面。况且，高速公路跨州越省，线路漫

长，人工景观的费用将是十分可观的。因此，利用绿

化种植作为营造高速公路系统景观的主要手段有着

重要的意义。绿化种植的优点可归纳如下:

    (1)生态环境方面— 利用绿化种植覆盖裸露

的地面，可补偿工程活动造成的绿化损失(如果地面

本来就是裸露的地区，还可以增加绿化面积)，减少

工程活动对环境带来的负面影响，使系统自然地融

人环境。绿化植物可以吸收空气中的二氧化碳，保

持空气清新;阻隔车辆排放的尾气、粉尘及噪音，减

少污染和改善大气的环境质量。此外，绿化植物根

系可以涵养水份、固着土壤，可以减少地表径流，防

止冲刷，减少水土流失。

    (2)景观方面— 绿化种植不但可以覆盖那些

令人生厌的裸露地面，按美学法则进行的绿化种植

设计可使原来单调枯燥的景观在空间、形态、质感及

色彩方面均大大丰富，造成优美宜人的行车环境。

    (3)功能方面— 绿化种植可以诱导视线，提示

高速公路系统线形的变化，并可防止对向车灯的眩

光，有利高速交通的行车安全。此外，绿化种植还可

以改善小气候，降低地温和气温，这不但给人们带来

了舒适，还可减轻路面的老化过程，延长道路的使用

年限。

    (4)经济方面— 和一般的硬质景观相比，绿化

种植的费用是比较低的。

    总之，对高速公路系统进行绿化种植的好处是

多方面的，在高速公路系统的景观设计中，应最大限

度地发挥绿化种植的作用。

2 高速公路系统景观的美学特征

2.1 高速公路系统的景观，受系统功能的强烈约束

    建设高速公路系统的目的，是使公路交通在安

全的前提下提高公路的行车速度，以提高运输效率;

同时令使用公路交通的人们感到舒适和愉悦，使对

高速公路交通系统的使用变为人们一次难忘的精神

享受。因此，高速公路系统的高速、安全和舒适均应

是设计的重要目标，设计中的一切构思和手段，均应

围绕这些目标进行，景观设计也不例外。在这三方

面的目标中，舒适感和安全感是通过视觉和动感提

供的信息感知的。而对信息产生影响的因素则来自

两方面:一方面是系统的线形，另一方面则是系统本

身的景观及系统与周边环境的关系。当然，这两方

面也有着密不可分的内在联系，无论是线形，还是系

统本身的景观或是系统与周边环境的和谐关系，最

终都汇集为一个综合的总体的视觉印象，使人们在

使用高速公路系统过程中感到舒适和愉快而获得良

好的精神享受。

    在高速公路系统的设计中，为了获得优良的景

观效果，就要尽可能地利用环境中已存在的景观要

素，把这些景观要素按美学理论的构图原理纳人人

们的视野中，并要尽可能少破坏原有的自然格局。

而要做到这点，就要首先在选线时使线路和环境协

调。但是，无论如何，满足高速公路系统的交通功能

是首要的，不能不顾公路系统的使用功能，而片面地

追求景观效果。高速公路系统的景观，线路和线形

的合理选择对满足系统的交通功能有着决定性的作

用，其他的手段与措施则均是次要的、辅助性的。一

个首先考虑了交通功能，又考虑了环境景观要素的

纳人，加上路域范围内的景观元素、主要是各类交通

功能设施及绿化种植的美学考虑，高速公路系统的

景观才可能是合理的和完美的。

    关于景观与交通功能的关系，主要是:

    (1)景观的布置不应影响系统的行车通视要求，

线路上的各组成部分的空间要充裕，保证有足够的

视野的视距，使人们始终感到线路流畅，前方永远是

大道康庄，视野开阔，景观协调，安全而舒适。

    <2)由各种设计、包括景观的布置所构成的视感

系统，应能使驾车人员在视觉上可以预知路线前方

的路况和方向的变化，并且在空间上留有余地，使驾

车人员可以及时地采取有效的操纵措施，保证行车

的安全，并使车辆的运动状态的改变不致太突然而

导致车上人员的不适。

2.2 高速公路系统的景观与周边环境的关系不可

分

    高速公路系统在广裹的大地上延伸，其长度可

达百千公里，但其路域的宽度却是十分有限的。人

们驱车疾驰在高速公路系统上，目力所及，大大超过

了路域的范围，路域外的环境景物，构成了人们视觉

感受中不可分割的重要部分。路域外环境景观对高

速公路系统的总体景观品位往往具有重要的影响，

万方数据



2005年1月第1期 AS沛位桥与n洪

因此，在高速公路系统的景观设计中，环境中的景观

因素必须加以考虑。高速公路系统的景观，必需包

含路域外的景观。

    高速公路系统中，路域内所有的人工设施，均系

为满足交通功能而设置，故有着明确的功能要求。

即使是路域内的绿化种植，也要符合交通功能要求。

上述的这些交通设施和绿化种植，均具有交通设施

所特有的鲜明的景观价值，这是系统的景观设计要

充分考虑的。但因其有交通功能的要求或限制，其

布置在很多情况下是受约制的。从景观的角度来

看，这些具有强功能性的景观元素的布置所构成的

景观往往是刻板而单调的。事实上，每一高速公路

系统均在一定的环境中穿行，作为景观类型之一的

高速公路系统景观，是一种由完全敞开的景观元素

所构成的景观，而人们的视野无限，可以远及天际，

无论是路域内或路域外的景物，均同时尽收眼底，路

域内外景观的密切关系，与生俱来，把二者分开是不

可能的。

    自然环境中的一切有形物体，以其形体、质感、

色彩与光影的变化，加上各式各样的人工构造物，构

成了千变万化的环境景观。处于各类环境中的高速

公路系统，远处可能是黛山烟树、云飘天际，两侧或

是降陌纵横、原野无垠，或是山峦遗逸、水面浩渺

⋯⋯，这些具有形体特征的地形、地貌、山林水石、甚

至云影天光，均是十分宝贵的景观元素，具有重要的

景观价值，因而在设计中，应该尽一切可能，保留这

些景观要素，并使之成为高速公路系统景观的一部

分，一个首先要考虑的部分，这就是高速公路系统景

观设计中“美在自然”、“自然优先”的原则。为此，在

确定高速公路系统的线型时，除了应满足系统交通

功能的要求外，应考虑尽可能地保持环境的自然格

局，并利用自然的恩惠。自然就是美，一些原来就具

有较高景观价值的景观要素更应倍加珍惜，使高速

公路系统不留痕迹地融人自然环境之中。此外，在

系统的线型确定和路域内的景观设计时，尚应考虑

其与环境景观要素在视觉感受的协调，使路域内外

的景观浑然一体，共同构成符合形体美学的、均衡、

完美而又变化多姿的系统景观，使人们在使用高速

公路系统的过程中获得舒适和偷悦。对于环境中景

观不良的区域，可在系统的线路选择时避让或远离

而弱化其影响。当无法避让时，也可通过设置隔离

屏障或集密的绿化，将路域外的不良景观隔离开来。

总之，对于高速公路系统的景观，应充分考虑环境景

观的作用，应以环境中的自然景观为主、人工景观为

辅、域内域外相互补充、相互融人，才能获得高品位

的景观效果。

    顺便要提及的是，在漫长的高速公路系统沿线，

不但有着多变的自然环境，而且其中的一些还可能

因有源远流长的历史和丰富的文化背景而具有浓重

的地域特征，在高速公路系统的景观设计中反映这

些特征，是高速公路系统景观要研究的又一重要课

题。

2.3 高速公路系统的景观，具有明显的时代印记

    发展水平和交通运行需求决定着公路交通发展

的进程，高速公路系统的建设，是国家经济发展到一

定程度时对公路交通的必然需求。高速公路系统作

为国家经济建设的重要基础设施，它随着社会经济

和科学技术的发展而发展，高速公路系统的特点是

高速、高效和高安全度。其中，高安全度是高速、高

效的基础，没有高安全度，高速和高效也就没有意义

了。为了达到这几方面的要求，高速公路在线路、线

型、路基和路面、跨越结构、安全技术、信号、交通组

织、环保与绿化等方面所采用的技术，均在很大程度

上反映了交通系统在这些方面的最新科技成果，而

交通系统科技的进步，和时代的物质技术的进步是

分不开的。因此，作为高速公路系统外观总体表征

的景观，和时代的物质技术进步有着密切的内在联

系。

    高速公路系统的特点是速度，是运用一切可能

的物质技术手段，去实现车辆运行的速度。与速度

这一概念相协调，高速公路系统的总体形象在形态

上应该是简洁而大气、流畅而轻盈，在色调上则是和

谐而明快。人们很难把繁琐、拥塞与笨重和速度联

系起来。对于系统上所有的配套设施、特别是系统

上的桥梁及各类人工构造物，应在遵守统一与变化、

均衡、尺度与比例等形式美的普遍原则的基础上，突

出采用现代的高强、轻质与其他高性能材料和现代

化的结构技术手段而带来的全新的外观形象。正是

这些全新的外观形象，映射出了社会的发展、时代的

进步、科技的日新月异和美学理念的不断丰富而与

时俱进。这些全新的外观形象用以往的材料和设计

方法是不可能实现的。在这一意义上，高速公路系

统的景观应能反映其建造的年代，21世纪的高速公

路系统景观应有别于20世纪的景观。关于高速公

路系统的景观，除了可受新材料和新的设计方法的

影响外，在一同时代，设计理念还可能受地域、民族、

政治、经济及文化背景的影响，所以美学上的表现是

丰富多采而各具特色的。
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    对于在高速公路系统景观中起重要作用的绿化

种植，其风格可以是小巧精致和玲珑剔透的，也可以

是一挥而就而气势磅礴的。但作为高速公路系统的

大范围的绿化种植，一般情况下，以“大手笔”的绿化

种植与现代化的高速公路系统在内涵上更为协调和

和谐。

2.4 在形态上，高速公路系统是一条视点为高速运

动的景观廊道

    高速公路系统在功能上是人员和物资的输送线

路，在视觉效应上则是一条景观的廊道。由于此廊

道有长度非常大而视点又以相当的速度运动的特

点，应重视视感的变化及由此实现的美学理念中序

列、节奏、韵律等法则在景观设计中的应用，这是取

得富于动感、变化而统一的景观效果的重要手段。

一个运动着的视点，希望看到的是优美、和谐、变化

有序的景观，并有着追逐这些景观不到终点、决不停

止的愿望。没有变化的景观对人们不会具有吸引

力，容易引起人们的视觉疲劳。

    节奏和韵律，是形式美中最为活跃的构成要素，

因其具有动感，也是最为吸引人们注意的要素。在

长长的高速公路交通系统上，人们期望就是节奏鲜

明、韵律变化丰富的景观，并充满着感受这些景观的

动力。

    节奏和韵律虽然是形式美中活跃的构成要素，

但其美学上应是有差异的。就变化的特征而言，节

奏的基本特征是重复，即相同的要素有规律地重复

出现，其变化规律比较单纯。节奏以其稳定、均衡和

有序给人以稳重感。在内涵上，节奏具有“同一”性。

而韵律的内涵则不是“同一”而是整体上通过对比、

排列而成一种趋向性的变化，这种变化在局部是难

以体会的，必须从整体上观察，才能发现其变化的规

律。韵律的变化在视觉感受中，可以造成高一低、大

一小、疏一密、舒张一压抑1··⋯等变化，给人们以更

丰富的美感和层次感，因而是不规则而充满动感的，

给人们以更丰富的想像。一般地，在高速公路交通

系统的景观设计中，特别是对主线段，为使景观变化

丰富，可以同时考虑二者的协作效应，使其具有条理

性、连续性的同时，又具有韵律而使景观效果更为鲜

明和强烈。

    对于高速公路交通系统这样一个景观廊道，除

了可以通过节奏和韵律的设计，沿着道路主线一层

一层地展现景观的魅力外，还可以通过序列的安排，

在节奏和韵律的基础上，营造景观的高潮，使人们在

领受系统景观的过程中，获得层次更高的，也更为完

美的精神享受，也即前述的愉悦感。

    对于景观设计，景观序列是景观元素为了达到

某种目的而作的有意义的组织，这种组织有时显得

“漫不经心”，但实则是更高度的条理化。一个序列

一般均有开始和结尾，并且至少有一个高潮。一个

高速公路交通系统中的一座桥梁、一处立交、一处收

费口或一处具有景观特征的自然环境或人工构造

物，都可以成为景观中的高潮而通过序列去引导、去

预示、去渲染和去展现，通过这些引导、预示和渲染，

人们会感受到受一种动力的驱使而从序列的开始到

序列的结束，领受序列所提供的完整而完美的视觉

感受。没有高潮的景观是平淡而缺少趣味的，也是

不完整、不完美的。

    在高速公路系统中，视点一直在以相当的速度

在运动，对景观的视觉感受也在不断地变化。这种

变化在不同的路段是不一样的。在直线路段，沿前

进的方向，视线正方的画面呈单灭点，且点在该画面

上的位置保持不动，两侧景物稍瞬即逝;在曲线段，

视线正前方的画面变为双灭点，画面虽在不断地变

化，但因视野开阔，视觉停留的时间较长;而在互通

式立交的匝道上，视点沿着某一半径的圆弧运动，圆

心部位往往是视线的焦点，视觉停留的时间最长。

因此，在景观要素的布置时，要考虑不同路段上视觉

停留时间的长短所带来的影响。对灭点位置变化少

的直线路段，可以考虑布置对景;对视线停留时间长

的部位，景观作强化处理，以加深景观的视觉印象;

而对视觉停留时间短的部位，景观的处理可以适当

淡化。

3 结语

    高速公路系统是由一系列相关的设施组合而成

的，这些设施包括主线的路段、立交、桥梁、边坡、附

属设施甚至服务区等。在形体方面，每一项设施均

是系统内的一个景观单元，而每一个景观单元又包

含多个景观因素。以上所述的高速公路系统的景观

特征，是高速公路系统景观设计所应考虑的共性方

面，在具体的景观设计中，则应根据每一景观单元的

形体特点，结合每一单元所包容的景观要素并将这

些要素按形体美学法则加以有机地组合，才能取得

良好的景观效果。

·短讯· 南京市投资35亿元，同时建设7条高速公路，总里程达214. 8 km.

万方数据


